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Pandemi Covid-19
mengubah proses belajar
dan mengajar dari offline
menjadi online
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Peta zonasi risiko penularan COVID-19 di Indonesia

https://covid | 9.go.id/peta-risiko
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Beranda Berita Data Protokol Edukasi Tanya Jawab Agenda Info Lain C

|+ Perkembangan Kasus Per-Hari {Grafik Gabungan)
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PEMBELAJARAN ANAK SMA
PERMENDIKBUD Rl NOMOR 36 TAHUN 2018

Tantangan Industri 4.0 & Society 5.0

Teknologi akan melahirkan berbagai profesi
PENINGKATAN KUALITAS KETERAMPILAN TEKNOLOGI DIGITAL
(paray, ILO, 2017)

75-375 Juta 1,8 Juta
Pekerjaan digantikan artificial
intelligence

(Gartner, 2017)

Tenaga kerja global beralih profesi
(Mc Kinsey, 2017)

Usia Remaja Akhir (16-18 Tahun)

Perkembangan biologis
Perkembangan Psikologis
Perkembangan Kognitif
Perkembangan Moral

Perkembangan Sosial

Q Pembelajaran Gaya Belajar (Learning style)

Q Pembelajaran Interaktif

Q Pembelajaran Jejaring

Q Pembelajaran aktif Mencari

Q Pembelajaran berbasis multimedia/IT

Q Pembelajaran Kritis




0 Penemuan Terbimbing

0 Fenomena Mendidik

0 Model Pengembangan
Mandiri

Permendikbud Rl Nomor 59 Tahun 2014



MATEMATIKA SEBAGAI AKTIVITAS MANUSIA
(Hans Freudenthal)

Matematika merupai(an
aktivitas insani sesuai

realita kehidupan.

Media pembelajaran matematika sejatinya ada di lingkungan
sekitar kita yang memiliki andil dalam mengkonstruksi konteks
matematika.



Aktivitas Pembelajaran Matematika

Abstraksi
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PANDUAN
PEMBELAJARAN
JARAK JAUH

By G s Sonciat Tubg e Paviem
Cowad 11 0o semar ot Mavouns Beiagw

CURER TURAT ENCEAAL (ML DAY TERACA LIMSC AN
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PEMBELAJARAN JARAK JAUH

SURAT EDARAN MENDIKBUD
NO 4 TAHUN 2020 TENTANG
PELAKSANAAN KEBIJAKAN
PENDIDIKAN DALAM MASA
DARURAT PENYEBARAN
CORONA VIRUS DISEASE
(COVID-19)

v" Terbuka

v" Teknologi

v" Manajemen Waktu

v Memberikan
Pengalaman

v" Fokus, belajar
Mandiri dan belajar
Terbimbing

v' Mastery Learning



Tantangan PROSES PEMBELAJARAN di Masa Pandemi Covid-19

(Hamid, 2020)

97,6% sekolah sudah 2,4% Tidak memiliki
melaksanakan PJ) perangkat pendukung

Geografis, Sosial, Ekonomi

Orang Tua Melek IT/Tidak Melek IT
Siswa Tidak punya smartphone/Komputer
Guru Melek IT/Tidak Melek IT

W -



Metode Pembelajaran

Blended Learning
(Synchronous+
Asynchronous

Live (synchronous)

Face to Face Live
Classroom Online

Coliaboration

(asynchronous) On Demand

Web-Based Performance

BPhysical ®Virtual

Coaching & Community Multimedia  Leaming Support

Lhid o

mCoaching ®Portal Site

Classroom Classroom m \entoring ® Blog

mField Trips ®m\Webinar
mlLab

| \Wiki
@ Chal
"M

#@Threaded
Discussion

@\/olP

B \Video @ intemet! ®@Knowledge
Streaming Intranet Management
BPodcasts W Self-paced 8 \Workfiow
mDistance  lutonals  Automation
Learning ®Simulation m Performance
mCD-ROM/ mGames Support

DVD & Mobile &
Wireless



Metode Pembelajaran

FACE-TO-FACE BLENDED LEARNING VIRTUAL
(Online) '
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Tantangan Sekolah Online

Z00m

* Memanfaatkan Platfom digital

* Memastikan siswa hadir di kelas

* Membuat konten yang pas agar siswa mendapat materi yang sesuai
* Mengatur jam belajar, mengoreksi di depan mata






Survey Kepuasan PJ)

Sumber:

m Tidak Senang

m Senang

-

Survei KPAI: Mayoritas
Siswa SMA tidak Senang
Pembelajaran Jarak Jauh



https://mediaindonesia.com/read/detail/307985-survei-kpai-mayoritas-siswa-tak-senang-pembelajaran-jarak-jauh

Jengaimana YYenciptakan
Sekolah Terbaik dan
‘YNenyenangkan di 2umah??

v £

Kenasama

yang baik

antara Guru & menjadikar
Orang tua nereka produktf




Strategi Pembelajaran Matematika di
Rumah Dengan Platform Digital

T Efektif dan Terencana
AR (R ‘ Penugasan Tidak membuat siswa
i P Stress, cemas

> |h ;- K. |2 e Kolaborasi

Evaluasi



Stategi Pembelajaran Matematika di
Rumah

Menyenangkan siswa terlibat

= e ¥ dalam pembelajaran mikir

e [: | ({oer) ‘ (mengalami, interaksi,komunikasi,
n 3: - ! refleksi)
— e . Ml %+ Virtual Interaksi

Pembelajaran Bermakna



Tips Pembelajaran Matematika di
Rumah Masa Pandemi Covid-19

v" Kreatif membuat Konten,
b Tesaniia dokumen online bahan ajar,
stey ot home soal, video yang menarik
" v" Tool : Skype, Zoom,
Google Classroom,Webex,
WhatApp, dll
v" Meningkatkan keterampilan
guru dalam bidang IT
melalui :-VWebinar, Youtube,
Google, dll
v" Kolaborasi orang tua, guru
dan Peserta didik




Peran Guru

Membimbing dan mengarahkan siswa
menghadapi ketidakpastian yang
disebabkan pandemi agar tidak stres dan
cemas yang berdampak penurunan imun
tubuh anak

Melibatkan siswa untuk terus
meningkatkan kemampuan berfikir dan
memahamkan konsep matematika sesuai
situasi dan realitas

Memberdayakan aneka sumber dan media
IT yang membangkitkan minat siswa
Melakukan penilaian P)] secara kualitatif
dan kuantitatif



Pembelajaran

W -

Kitchen Project
Gardening Project
Social Project
Arts Project

Project At Home



Manfaatkan Sarana R

Digital yang ada.... PROGRAM 6
e TAYANGAN =223

/"ﬁ R . {‘ Be (A /.A" Serunya Belajar dari Rumah!
| GO‘:;gle

gﬁ%{}g %Deu D\ ! HNS for Education

i QuipperSchool (] Office 365
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1. Rumah Belajar: https://belajar.kemdikbud.go.id

2. Google G Suite for Education: https://edu.google.com/products/gsuite-for-education/
3. Kelas Pintar: https://kelaspintar.id

4. Microsoft Office 365: https://microsoft.com/id-id/education/products/office

S. Quipper School https://quipper.com/id/school/teachers/

6. Sekolah Online Ruangguru Gratis https://ruangguru.onelink.me/blPk/efe72b2e

7. Gratis belajar online Sekolahmu https://www.sekolah.mu/tanpabatas

n 8. Zenius: https://www.zenius.net/belajar-mandiri



Aplikasi Meeting Gratis




Bikin Video Animasi
Pakai POWER POINT

Yo i’

Video Pembelajaran Sparkol VideoScribe Powtoon
dari Power Point



Video Pembelajaran Animasi

Zenius - Belajar Online

Pome Lo Smarnats  Perontig.

Easy Sketch

Fasstone Kinemaster Easy Sketch Aplikasi Zenius
Cafture



Assesment Tools

SurveyMonkey Mentimeter Kahoot



Media yang Care dalam Pembelajaran Matematika di Era
Digital
http://www.fisme.science.uu.nl/publicaties/subsets/mic/

cure | fisme,science.uu.nl/publicaties/subsets/mic/

Wz Freudenthal Institute Mathematics in Context
- for Scenci fnc; Classroom materials
Mathematics Education | About this repository |

| 2 sessions/month |

|| Search | 27items  order Titie Hits Publication Date

If you are looking for something specific, mail us.

Data Analysis and
Probability

* MODULE * MODULE

Algebra rules! Graphing Equations Great Predictions

Algebra Craphing Equations Data Analysis and Probability
Geometry and ‘Geometry and

Data Analysis and
Probability

Measurement Measurement _



http://www.fisme.science.uu.nl/publicaties/subsets/mic/

http://mathcitymap.eu/id/
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https://www.mathsisfun.com/games/index.html

# mathsisfuncom/games/indachtml
5 Select Language ¥

2 Q00MmO

~ Math Games

Have fun with Puzzles, Numbers, Strategy, Logic and Multiplayer Games

.00
ee
000
41InALine (Called Chess The most Checkers Practice here,

"Connect 4" by Hasbro) challenging game of all then obliterate your friends


https://www.mathsisfun.com/games/index.html

https://mobygeek.com/features/| | -best-youtube-channels-that-will-help-you-
understand-mathematics-7892

& mobygeskcomyTeatures/ ! 1-test. youtube-channuls. mat-wil el you-understand-mathamatics - 7832 e %
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¢ Mh Grade
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https://mobygeek.com/features/11-best-youtube-channels-that-will-help-you-understand-mathematics-7892

THANK YOU
FOR YOUR
ATTENTION




